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             II. ЗВЕДЕНІ ДАНІ ПРО БЮДЖЕТ ЧАСУ, тижні                                              
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Переддипломна практика

Кваліфікація - Магістр з інженерії

  IV. ПІДСУМКОВА АТЕСТАЦІЯ

                                              Н А В Ч А Л Ь Н И Й   П Л А Н

 "Розподілені програмні системи і технологі"
               з галузі знань 12  Інформаційні технології               

     спеціальності 121. "Інженерія програмного забезпечення"  

І . ГРАФІК НАВЧАЛЬНОГО ПРОЦЕСУ

  ПОЗНАЧЕННЯ:  Т – теоретичне навчання; С – екзаменаційна сесія; П – практика; К – канікули; АР-кваліфікаційна робота
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                                      МІНІСТЕРСТВО ОСВІТИ І НАУКИ УКРАЇНИ

Термін навчання 1 рік 4 місяця
на основі повної  вищої  освіти Форма навчання денна 

підготовки магістра за освітньо-професійною програмою 



II курс

НАЗВА НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ

ОК1 Архітектура інформаційних систем 1 1 5.5 165 60 30 30 105 5.5 42

ОК2 GRID-системи та хмарні технології 1 1 5.5 165 60 30 30 105 5.5 42

ОК3 Системна інженерія програмного 
забезпечення 1 1 5.0 150 70 30 40 80 5.0 42

ОК4
Методи та технології проєктування 
комп'ютерних ігор: Game design & 
development

1 1 5.0 150 60 30 40 90 5.0 42

ОК5 Засоби керування якістю процесу 
розробки програмного забезпечення  1 1 5.0 150 60 30 30 90 5.0 34

ОК6 Професійна іноземна мова 1 1 4.0 120 40 20 20 80 4.0 42

ОК7 Методологія  наукових досліджень 2 2 4.0 120 40 20 20 65 4.0 42

ОК8 Математичне моделювання засобами 
динамічного програмування 2 2 3.5 105 60 30 30 120 3.5 44

ОК9 Переддипломна практика 3 3 10.0 300 300 10.0 42

ОК10 Атестаційна випускна робота магістра 20.0 600 600 20.0 42

Всього по обов`язковим компонентам 3 6 3 4 2 67.5 2025 470 220 240 1635 30 7.5 30.0

ВК Вибіркові компоненти семестру 2 6 6 22.5 675 675 22.5
6 6 22.5 675 22.5

90.0 2700 470 200 230 40 2230 30.0 30.0 30.0
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1 ОК1 Архітектура інформаційних систем 165 5.5 5.5 165 60 30 30 105 1 1 42

2 ОК2 GRID-системи та хмарні технології 165 5.5 5.5 165 60 30 30 105 1 1 42

3 ОК3 Системна інженерія програмного забезпечення 150 5.0 5.0 150 70 30 40 80 1 1 42

4 ОК4 Методи та технології проєктування комп'ютерних 
ігор: Game design & development 150 5.0 5.0 150 60 30 30 90 1 1 42

5 ОК5 Засоби керування якістю процесу розробки 
програмного забезпечення  150 5.0 5.0 150 60 30 30 90 1 1 42

6 ОК6 Професійна іноземна мова 120 4.0 4.0 120 40 40 80 1 1 34

7 ОК7 Методологія  наукових досліджень 120 4.0     4.0 120 40 20 20 80 1 1 42

8 ОК8 Математичне моделювання засобами динамічного 
програмування 105 3.5 3.5 105 50 20 30 65 1 1 42

9 ВК1 Охорона праці в галузі 90 3.0 3.0 90 30 10 20 60 1 1 28

10 ВК2 Інструментальні засоби розробки програмного 
забезпечення 180 6.0 6.0 180 60 30 30 120 1 1 40

11 ВК3 Прикладна теорія графів 90 3.0 3.0 90 30 10 20 60 1 1 44

12 ВК4 Штучний інтелект та гібридні мережі 135 4.5     4.5 135 40 20 30 85 1 1 42

13 ВК5 Методи експертних оцінок в системах прийняття 
рішень

90 3.0 3.0 90 30 10 20 60 1 1 42

14 ВК6 Інтелектуальна власність 90 3.0 3.0 90 30 24 6 60 1 1 28

Всього 1800 60.0 30.0 900 390 160 190 40 510 3 3 1 2 4 30.0 900 300 158 110 32 600 1 5 2 2 6

В.о. декана факультету                                                                                                                            Олександр ТЕРЕНТЬЄВ

121 "Інженерія програмного забезпечення"
Розподілені програмні системи і технології
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1 ОК9 Переддипломна практика 300 10.0 10.0 300 300 42

2 ОК10 Атестаційна випускна робота магістра 600 20.0 20.0 600 600 42

Всього 900 30.0 30.0 900 900
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